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Asset Manager® im Uberblick

Prism Asset Manager ist eine bequeme, laufend aktualisierte Informationsquelle zu den
Computern und weiteren Anlagegutern Ihres Unternehmens, die lhnen hilft, einen mdglichst
groRen Nutzen aus lhren Investitionen in Soft- und Hardware zu ziehen. Asset Manager bietet
Funktionen zur Verwaltung und Kontrolle lhrer Lizenzen, zur Migrationsplanung, zur Desktop-
Standardisierung, zur Inventarisierung von Soft- und Hardware, zur Netzwerkerkennung sowie
zur Verwaltung unvernetzter Assets.

Die Vorteile im Einzelnen:

> > > >

p>

p>

A

Préazise Lizenzverwaltung zum Erwerb genau der erforderlichen Anzahl von Lizenzen
Verfolgung der Lizenzverwendung einschlieBlich vielfaltiger Berichtfunktionen
Planung von Upgrade-Rollouts und der Migration auf neue Betriebssysteme

Einfihrung und Verwaltung unternehmensweiter Benutzerrichtlinien, um Desktop-
Computer zu standardisieren und zu sichern

Uberwachung nicht nur handelsiiblicher, sondern auch unternehmensspezifischer
Software

Erkennung und Verwaltung von Netzwerkgeréten, beispielsweise Routern oder Druckern
Erfassung und Verfolgung nicht netzwerkfahiger Assets

Funktionsweise von Asset Manager

Im Folgenden wird vereinfacht dargestellt, wie Asset Manager Daten erfasst und aufbereitet:

A

p>

> >

Die Clients erfassen Informationen zur Hardwarekonfiguration, dem Betriebssystem, den
Anwendungen und der Netzwerkkonfiguration des jeweiligen verwalteten Computers.

Diese Informationen werden an den Channel-Server weitergegeben und in der
Datenbank gespeichert.

Asset Manager vergleicht die Informationen der verwalteten Computer mit einer eigenen
umfangreichen Datenbank zu Anwendungen und Suites. Ausflhrbare Dateien werden
soweit moglich bekannten Lizenzeinheiten zugeordnet. Fir erkannte Gerate werden der
Hersteller und weitere Eigenschaften bestimmt.

Diese Daten sind dem Administrator tber die Konsole sofort zuganglich.

An der Konsole entscheidet der Administrator Gber den Umgang mit nicht zugeordneten
Dateien, erfasst Softwarelizenzen, kontrolliert die Lizenzverwendung und generiert
Bestandsberichte.






Bestandsprufung fur Soft- und Hardware

Soft- und Hardware-Bestandsprifung im Uberblick

Asset Manager ist eine flexible Bestandspriufungslésung. Einerseits kdnnen Sie alle verwalteten
Computer regelmaRig, automatisch und im Hintergrund erfassen, andererseits aber auch
jederzeit Bestandspriifungen fir Computer oder Gruppen manuell initiieren. Nach Abschluss
einer Bestandsprufung stellt Asset Manager Informationen zu den Softwareanwendungen und
Hardwarekonfigurationen der verwalteten Computer bereit. Softwareanwendungen werden mit
den bekannten Lizenzeinheiten abgeglichen, so dass Sie sowohl die Anwendungsverwendung
als auch die Lizenzierungssituation tberwachen kénnen. Detaillierte Informationen zu Geréaten
und Systemkonfigurationen erleichtern lhnen die Kontrolle Giber sdmtliche Aspekte lhrer IT-
Umgebung.

Sie kdnnen Bestandsprifungen anpassen, indem Sie Dateitypen oder Hardwarekonfigurationen
hinzufligen, die fir Sie von Interesse sind. Standardmafig sucht Asset Manager bei Software-
Bestandsprifungen nach ausfuhrbaren Dateien. Sie kénnen aber auch beliebige andere
Dateierweiterungen angeben, nach denen gesucht werden soll. Bei Hardware-
Bestandsprifungen erfasst Asset Manager umfangreiche Daten zur Hardware, zum
Betriebssystem und zu den Systemeigenschaften und gibt diese in Form von Berichten aus.
Hardware-Bestandsprifungen kénnen durch das Hinzufigen von WMI-Variablen angepasst
werden.

Wie lange dauert eine Bestandsprifung?

Die Bestandsprifung eines Computers dauert typischerweise drei bis funf Minuten. Wenn Sie
jedoch mehrere Computer gleichzeitig prifen, erhéht sich diese Dauer nicht proportional, denn
die Prozesse werden parallel ausgefiihrt. Somit |auft eine gleichzeitige Bestandsprifung
mehrerer Computer wesentlich schneller ab, als wenn die Computer nacheinander und einzeln
gepruft wirden.

Folgende Faktoren spielen bei der Dauer einer Bestandsprifung u. a. eine Rolle:

A Hardware auf dem Clientcomputer (CPU-Geschwindigkeit, Festplattenzugriffszeiten
usw.)

A Anzahl der auf dem Computer installierten Dateien und Ordner

A Geschwindigkeit des SQL Server-Computers, auf dem sich die PSID (Prism Software
Identification Database) befindet

A Haufigkeit der Kontaktaufnahme des Clients mit dem Channel

Welche Informationen werden bei der Bestandsprifung erfasst?
Asset Manager erfasst von Workstations und Servern die folgenden Informationen:

A Dateiinformationen: Asset Manager sucht bei der Bestandspriifung standardmaRig
nach ausfihrbaren Dateien. Sie kdnnen aber auch beliebige andere Dateierweiterungen
angeben, nach denen gesucht werden soll. Zu den erfassten Informationen gehéren u. a.
der Name, die Grol3e, das Datum, der Pfad und die Version der gefundenen Dateien.
Zudem kdnnen erweiterte Dateiinformationen (z. B. CRC [Cyclic Redundancy Checking]
oder Daten des Datei-Headers) erfasst werden.

Tipp: Informationen zur Bestandsprifung mit bestimmten Dateitypen finden Sie unter
Konfigurieren der Bestandsprifung.
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A Hardware-Konfiguration: Asset Manager erfasst grundlegende Hardware-Informationen
zu den einzelnen Computern (z. B. Computername, CPU-Typ und -Geschwindigkeit,
Arbeitsspeicher, Festplattenspeicher, Netzwerkadresse).

A Betriebssystem: Bei einer Hardware-Bestandspriifung werden auch detaillierte
Informationen zum Betriebssystem (Betriebssystemversion usw.) erfasst.

A  WMI (Windows-Verwaltungsinstrumentation): Sie kdnnen Hardware-
Bestandspriifungen anpassen, indem Sie WMI-Variablen zur Erfassung bestimmter
Informationen festlegen.

Vorgehensweise bei Bestandsprifungen

A Automatische Bestandspriifung: Asset Manager kann so konfiguriert werden, dass
alle verwalteten Computer in regelmaRigen Abstanden automatisch geprift werden.
Weitere Informationen finden Sie unter Festlegen des Intervalls fir die Bestandsprifung.

Je nach den gesuchten Informationen finden Sie die Ergebnisse einer Bestandsprifung in
der Detailansicht auf den Registerkarten Software und Hardware, in der Strukturansicht
auf der Registerkarte Lizenzeinheiten sowie im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien.
Zudem sind Ergebnisse von Bestandsprifungen in verschiedenen
Standardberichtformaten abrufbar. Weitere Informationen finden Sie unter Anzeigen von
Bestandsberichten.

A Manuell initiierte Bestandspriifung: Sie kénnen jederzeit Bestandspriifungen fur
einzelne Computer oder Computergruppen manuell initiieren. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter Manuelles Initiieren von Bestandsprifungen.

Festlegen des Intervalls fir Bestandsprifungen

Asset Manager fuhrt automatisch in regelmaRigen Abstanden Bestandsprifungen aller
verwalteten Computer aus, um Ihre Bestandsdaten auf dem neuesten Stand zu halten. Das
Intervall zwischen Bestandsprifungen kdnnen Sie auf der Registerkarte Channel-Eigenschaften |
Bestandsverwaltung anpassen.

1. Klicken Sie auf Bestandsverwaltung | Einstellungen. Die Registerkarte
Bestandsverwaltung des Dialogfelds Channel-Eigenschaften wird geoffnet.

2. Aktivieren Sie die Option Automatische Bestandsprufung der verwalteten Computer.

3. Legen Sie im Bereich Geplante Bestandsprufung das Intervall fur die
Bestandspriifungen fest.

4. Legen Sie mit den Optionen unter Automatisch identifizieren fest, wie im Dialogfeld
Nicht zugeordnete Dateien die Dateien mit der grof3ten Ubereinstimmung behandelt
werden sollen.

5. Klicken Sie auf OK, um Ihre Anderungen zu speichern.
Hinweis: Das Bestandsprifungsintervall gilt nur fir Computer mit dauerhafter
Netzwerkverbindung. Wenn beispielsweise ein Laptop, der nur gelegentlich mit dem

Netzwerk verbunden wird, eine automatische Bestandsprifung verpasst, wird er bei der
nachsten Kontaktaufnahme mit dem Channel-Server gepruft.

Manuelles Initiieren von Bestandsprifungen

Nehmen wir an, Sie haben Anderungen am Hard- oder Softwarebestand vorgenommen und
mochten die Daten in der Konsole bereits vor der nachsten automatischen Bestandsprufung
aktualisieren. Dazu kdnnen Sie jederzeit direkt in der Konsole eine Bestandsprufung einzelner
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Computer oder Computergruppen manuell initiieren. Innerhalb von Minuten kdnnen Sie die
aktualisierten Daten auf dem Bildschirm anzeigen oder Berichte daraus generieren.

Hinweis: Die Bestandsprifung wird gestartet, sobald der Client das nachste Mal Kontakt mit
dem Channel aufnimmt. Wenn Sie die Funktion Abfrage anfordern aktiviert haben, wird
die Bestandsprifung durch diese Funktion gestartet.

Manuelles Initiieren von Bestandsprifungen fur einzelne Computer oder Gruppen

So initiieren Sie manuell eine Bestandsprifung fir einen einzelnen Computer oder eine einzelne
Gruppe:

1. Klicken Sie in der Strukturansicht auf die Registerkarte Verwaltet oder
Konfigurationsgruppen.

2. Markieren Sie den Computer bzw. die Gruppe in der Struktur- oder Detailansicht.

3. Fihren Sie einen der folgenden Schritte aus:
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Rufen Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste das Kontextmenu auf, und klicken
Sie auf Bestandsprufung starten.

A Klicken Sie im Meni Bestandsverwaltung auf Bestandsprifung starten.

4. Wabhlen Sie in der Dropdown-Liste im Dialogfeld Bestandspriifungskonfiguration
auswahlen eine Konfiguration aus.

5. Klicken Sie auf OK, um die Bestandsprifung zu starten.
Die bei der Bestandsprifung gewonnenen Informationen werden in der Detailansicht auf
den Registerkarten Software und Hardware sowie in den Bestandsverwaltungsberichten

angezeigt. Dartiber hinaus werden mdoglicherweise auch die Registerkarte
Lizenzeinheiten und das Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien aktualisiert.

Dialogfeld "Bestandsprufungskonfiguration auswahlen”

Bestandspriifungskonfiguration auswihlen

Konfiguration:  (F1Elgl =)

0k, Abbrechen Hilfe

Wabhlen Sie in diesem Dialogfeld die Konfiguration aus, die fur die Bestandsprifung der
Computer verwendet werden soll.

Klicken Sie zum Offnen dieses Dialogfelds mit der rechten Maustaste auf einen Computer oder
eine Gruppe und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl Bestandsprufung starten.

Ausfihren einer Software-Bestandspriufung

Wenn die automatische Bestandsprufung aktiviert ist, erfasst Asset Manager die auf den
verwalteten Computern installierte Software in regelméaRigen Abstanden. Die dabei gewonnen
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Informationen werden auf der Registerkarte Software, der Registerkarte Lizenzeinheiten und in
verschiedenen Bestandsverwaltungsberichten bereitgestellt.

Anpassen der Bestandsprufung

Zusatzlich zu den ausfihrbaren Dateien, die Asset Manager standardmaRig identifiziert, kbnnen
Sie auch andere Dateierweiterungen angeben, die bei der Bestandspriifung bertcksichtigt
werden sollen. Weitere Informationen finden Sie unter Konfigurieren der Bestandsprufung.

Automatische Bestandsprufung

StandardmaRig pruft Asset Manager den Hardware- und Softwarebestand der verwalteten
Computer zu festgelegten Zeiten automatisch. Dieses Verhalten kénnen Sie auf der
Registerkarte Channel-Eigenschaften | Bestandsverwaltung deaktivieren und wieder aktivieren.

Manuell initiierte Bestandsprufung
So initiieren Sie eine Bestandsprufung manuell:
1. Markieren Sie in der Strukturansicht einen Computer oder eine Gruppe.

2. Fuhren Sie einen der folgenden Schritte aus:

Klicken Sie in der Symbolleiste auf @» .
Klicken Sie im Menl Bestandsverwaltung auf Bestandsprifung starten.

Rufen Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste das Kontextmenut auf, und
klicken Sie auf Bestandsprifung starten.

3. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste im Dialogfeld Bestandspriifungskonfiguration
auswahlen eine Konfiguration aus.

> > >

Hinweis: Sie kdnnen Software-Bestandsprifungen benutzerdefiniert konfigurieren.
Weitere Informationen finden Sie unter Konfigurieren der Bestandsprifung.

4. Klicken Sie auf OK, um die Bestandsprifung zu starten.

In der Statusleiste rechts unten im Fenster wird eine Meldung angezeigt, sobald der
Vorgang abgeschlossen ist.

5. Die Ergebnisse der Bestandspriifung werden in verschiedenen Ansichten und Berichten
angezeigt:

- Softwareanwendungen und -suites, die einer bekannten Lizenzeinheit zugeordnet
werden konnten, werden in der Detailansicht auf der Registerkarte Software (unter
Verwaltet oder Konfigurationsgruppen) angezeigt.

- Die Lizenzeinheiten werden in der Strukturansicht auf der Registerkarte
Lizenzeinheiten angezeigt.

- Dateien, die keiner bekannten Lizenzeinheit zugeordnet werden konnten, werden im
Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien angezeigt.

- In Bestandsverwaltungsberichten wird die installierte Software nach verschiedenen
Kriterien analysiert.
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Registerkarte "Software" (Registerkarten "Verwaltet" und
"Konfigurationsgruppen")

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel {admin)
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Die Registerkarte Software zeigt alle installierten und identifizierten Anwendungen eines
Computers oder einer Computergruppe, der bzw. die in der Strukturansicht markiert ist. So
erhalten Sie einen Uberblick Uber die Software, die auf den verwalteten Computern installiert ist.

Diese Registerkarte ist in der Detailansicht verfiigbar, wenn Sie in der Strukturansicht die
Registerkarte Verwaltet oder Konfigurationsgruppen getffnet haben.

Hinweis: Unter Umstanden werden nicht alle auf einem Computer installierten Anwendungen
angezeigt. Beispielsweise konnte eine kirzlich installierte Anwendung noch nicht
zugeordnet sein. Eine komplette Liste erhalten Sie, indem Sie die Dateien im Dialogfeld
Nicht zugeordnete Dateien zuordnen, bevor Sie die Registerkarte Software 6ffnen.
Weitere Informationen finden Sie unter Zuordnen bisher nicht zugeordneter Dateien.

Anzeigen des Softwarebestands

A Einzelner Computer: Markieren Sie in der Strukturansicht einen Computer. Auf der
Registerkarte Software in der Detailansicht werden daraufhin detaillierte Informationen
zu den auf diesem Computer installierten Anwendungen angezeigt.

A Gruppe: Markieren Sie in der Strukturansicht eine Gruppe. Auf der Registerkarte
Software in der Detailansicht werden daraufhin detaillierte Informationen zu den
Anwendungen angezeigt, die auf den Computern dieser Gruppe installiert sind.

Anpassen der Konfiguration

Wenn Sie neben den Standardwerten weitere Informationen zu den einzelnen Computern
erfassen mdchten, kdnnen Sie die Inventarisierung anpassen. Klicken Sie dazu im Meni
Bestandsverwaltung auf Bestandsprifungskonfigurationen. Benutzerdefinierte
Konfigurationen lassen sich auf automatische Bestandspriifungen oder auf einzelne, manuell
initiierte Bestandsprifungen anwenden. Weitere Informationen finden Sie unter Konfigurieren der
Bestandsprufung.

Befehle im Kontextmenu

Wenn Sie auf der Registerkarte Software mit der rechten Maustaste auf eine Anwendung
klicken, 6ffnet sich ein Kontextment mit den folgenden Befehlen:
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A Léschen: Entfernt die Anwendung aus der Lizenzeinheit, ohne sie vom verwalteten
Computer oder aus dem Channel zu lI6schen. Die ausfihrbare Datei der Anwendung wird
anschlieBend auf der Registerkarte Nicht zugeordnete Dateien | Mitglieder aufgelistet.

A Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der ausgewahlten Anwendung an. Weitere
Informationen finden Sie unter Anwendungseigenschaften | Registerkarte "Allgemein"”.

Durchfihren einer Hardware-Bestandsprifung

Wenn automatische Bestandsprifungen eingerichtet wurden, werden in regelmafigen Abstéanden
Informationen zur Hardware und zum Betriebssystem sowie andere Schlisselinformationen zu
den verwalteten Computern erfasst. Die dabei gewonnenen Informationen kénnen Sie sich in der
Detailansicht auf der Registerkarte Hardware und in den Bestandsverwaltungsberichten
ansehen. Asset Manager erfasst dabei fir jeden verwalteten Computer die folgenden
Eigenschaften:

A BIOS

A Modell

A Hersteller

A Betriebssystem und Version
A Zeitzone

A und vieles mehr

Hinweis zu WMI

Damit der Client sdmtliche Informationen zum Hardware-Bestand vollstandig erfassen kann,
muss auf den verwalteten Computern WMI installiert und aktiviert sein. Fir Computer, auf denen
WMI nicht aktiviert ist, werden in der Konsole und den Berichten auch nach einer
Bestandsprufung keine Daten zur Hardware angezeigt.

Weitere Informationen zum Installieren oder Aktualisieren von WMI finden Sie auf der Website
von New Boundary Technologies (www.newboundary.com) unter "Support".

Anpassen der Bestandspriufung

Zusatzlich zu den umfangreichen Informationen, die Asset Manager standardmafig erfasst,
kénnen Sie mithilfe der folgenden Optionen die Bestandsprifung Ihren Anforderungen
entsprechend gestalten und erweitern:

A Hardware-Konfiguration: Andern Sie die Standardwerte, die bei der Hardware-Priifung
erfasst werden sollen.

A  WMI (Windows-Verwaltungsschnittstelle): Passen Sie die Bestandspriifung an, indem
Sie WMI-Variablen fur die Erfassung bestimmter Informationen festlegen.

Siehe dazu "Konfigurieren der Bestandsprufung".

Automatische Bestandsprifung

Asset Manager kann so konfiguriert werden, dass in regelméaRigen Abstanden automatisch eine
Prifung des Hardware- und Software-Bestands auf den verwalteten Computern erfolgt. Dieses
Verhalten kénnen Sie auf der Registerkarte Bestandsverwaltung im Dialogfeld Channel-
Eigenschaften und Uber den Befehl Dateien automatisch identifizieren im Men
Bestandsverwaltung deaktivieren und wieder aktivieren.

Manuell initiierte Bestandsprufung
Gehen Sie zum manuellen Starten der Bestandspriifung wie folgt vor:
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1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Strukturansicht auf einen Computer oder
eine Gruppe.

2. Waéhlen Sie im Kontextmeni den Befehl Bestandsprifung starten.
3. Wahlen Sie in der Dropdown-Liste im Dialogfeld Bestandsprifungskonfiguration
auswahlen eine Konfiguration aus.

Hinweis: Sie kdnnen die Hardware-Bestandspriifung anpassen, indem Sie eine
benutzerdefinierte Bestandspriifungskonfiguration einrichten. Siehe dazu
"Konfigurieren der Bestandsprifung".

4. Klicken Sie auf OK, um die Bestandsprifung zu starten.
Der Bestandspriifungsstatus der einzelnen Computer wird auf der Registerkarte Verwaltet
angezeigt.

5. Die Ergebnisse der Bestandsprifung kdnnen Sie sich in der Detailansicht auf der
Registerkarte Hardware ansehen, nachdem Sie zuvor in der Strukturansicht die
Registerkarte Verwaltet oder Konfigurationsgruppen geéffnet haben.

Registerkarte "Hardware" (Registerkarten "Verwaltete Computer" und
"Konfigurationsgruppen")

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel {admin)
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Die Registerkarte Hardware enthélt Informationen zur Hardware und Konfiguration des
ausgewahlten Computers bzw. der Computer in der ausgewahlten Gruppe. Wenn Sie z. B. in der
Strukturansicht die Gruppe fiir eine lhrer Zweigstellen auswéhlen, werden auf der Registerkarte
Hardware alle Hardware-Spezifikationen fur die Computer an diesem Standort angezeigt.
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Diese Registerkarte wird in der Detailansicht angezeigt, wenn Sie in der Strukturansicht die
Registerkarte Verwaltet oder die Registerkarte Konfigurationsgruppen geoéffnet haben.

Damit Sie bestimmte Angaben schneller finden, sind die Informationen in dieser Registerkarte
nach Computer und Kategorie innerhalb eines Computers geordnet. Diese Gruppierungen
koénnen durch Klicken auf + neben dem Namen minimiert oder erweitert werden, Sie kdnnen aber
auch mit der rechten Maustaste in den farbig abgesetzten Bereich im oberen Teil der Ansicht
klicken und dann einen der Befehle zum Minimieren oder Erweitern wahlen.

Anzeigen des Hardware-Bestands

A Einzelner Computer: Wahlen Sie in der Strukturansicht auf der Registerkarte Verwaltet
oder Konfigurationsgruppen den Namen des entsprechenden Computers aus. Auf der
Registerkarte Hardware in der Detailansicht werden daraufhin detaillierte Informationen
zu diesem Computer angezeigt.

A Gruppe: Wahlen Sie in der Strukturansicht den Namen der entsprechenden Gruppe aus.
Auf der Registerkarte Hardware in der Detailansicht werden daraufhin detaillierte
Informationen zur Hardware aller Computer in dieser Gruppe angezeigt.

Anpassen der Konfigurationsinformationen

Sie kdnnen festlegen, dass im Rahmen der Hardware-Bestandsprifung neben den
Standardinformationen fir die einzelnen Computer auch zusatzliche Informationen erfasst und
angezeigt werden. Wenn Sie die Bestandsprufungskonfiguration anpassen moéchten, wahlen Sie
im Meni Bestandsverwaltung den Befehl Bestandsprifungskonfigurationen. Sie kénnen
festlegen, ob diese benutzerdefinierte Konfiguration fiir die automatischen Bestandsprifungen
oder nur fur die jeweilige manuell initiierte Bestandspriifung gelten soll. (Siehe dazu
"Konfigurieren der Bestandsprifung".)

Sortieren nach Kategorie

Wenn Sie nach allen Computern mit einer spezifischen Hardware-Konfiguration suchen mdchten,
kénnen Sie den Hardware-Bestandsprifungsbericht anpassen.

Erzeugen Sie Uber das Menu Berichte oder das @;—Symbol in der Symbolleiste den Bericht
Ubersicht Uiber die installierte Hardware. Verwenden Sie die Filter- und
Gruppierungsfunktionen im Berichtsfenster, um einen bestimmten Teilsatz der Informationen zu
erfassen. (Siehe dazu "Anpassen eines Berichts".)

Konfigurieren von Bestandsprufungen

Bei Bestandsprifungen nach den Standardeinstellungen durchsucht Asset Manager verwaltete
Computer nach ausfuhrbaren Dateien und zahlreichen Hardwareeigenschaften. Nach Wunsch
kénnen Sie auch benutzerdefinierte Bestandsprifungen konfigurieren.

Konfigurieren benutzerdefinierter Bestandsprifungen
So konfigurieren und speichern Sie eine benutzerdefinierte Bestandsprifung:

1. Wahlen Sie Bestandsverwaltung | Bestandsprifungskonfigurationen.

2. Kilicken Sie im Dialogfeld Bestandsprifungskonfigurationen verwalten auf Hinzufugen,
um eine benutzerdefinierte Konfiguration fir spatere Bestandsprifungen hinzuzufiigen.

3. Geben Sie in die Textfelder oben im Dialogfeld Bestandspriifungskonfiguration einen
Namen und eine Beschreibung ein.

10



Bestandsprifung fiur Soft- und Hardware

4. Passen Sie auf der Registerkarte Software die Einstellungen fur Software-
Bestandsprifungen an.

Durch Angabe von Dateierweiterungen kénnen Sie beliebige Dateiformate in die
Bestandsprifung aufnehmen. Sie kénnen auch bestimmte Verzeichnisse von der
Bestandspriifung ausschlieRen.

5. Offnen Sie die Registerkarte Hardware, um die Einstellungen fiir Hardware-
Bestandspriifungen anzupassen.

Neben vielfaltigen Standardoptionen stehen lhnen zur Anpassung von Hardware-
Bestandspriifungen auch WMI-Variablen zur Verfiigung. Zudem kénnen Sie die
vordefinierten Kategorien (z. B. BIOS, Eingabegerate), die zum Sortieren, zum
Gruppieren und zur Berichterstattung verwendet werden, um eigene Kategorien
erweitern.

6. Klicken Sie zum Speichern Ihrer Anderungen auf Speichern.

Manuelles Starten benutzerdefinierter Bestandsprifungen

So starten Sie eine benutzerdefinierte Bestandsprifung fur einen Computer oder eine Gruppe
manuell:

1. Markieren Sie einen Computer oder eine Gruppe, und fiihren Sie einen der folgenden
Vorgange aus:

A Klicken Sie in der Symbolleiste auf @» .

A Rufen Sie durch Klicken mit der rechten Maustaste das Kontextmenu auf, und klicken
Sie auf Bestandsprifung starten.

A Kilicken Sie im Menl Bestandsverwaltung auf Bestandsprifung starten.

2. Wahlen Sie in der Dropdownliste im Dialogfeld Bestandsprifungskonfiguration auswahlen die
gewilnschte benutzerdefinierte Konfiguration aus.

3. Nach Abschluss der Prifung werden die erfassten Informationen in der Detailansicht auf
den Registerkarten Software und Hardware, in der Strukturansicht auf der Registerkarte
Lizenzeinheiten, im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien sowie in
Bestandsverwaltungsberichten angezeigt.

Automatisches Starten benutzerdefinierter Bestandsprifungen
So fuhren Sie benutzerdefinierte Bestandsprifungen automatisch nach Zeitplan aus:

1. Klicken Sie auf Bestandsverwaltung | Einstellungen. Die Registerkarte
Bestandsverwaltung des Dialogfelds Channel-Eigenschaften wird geoffnet.

2. Wahlen Sie unter Konfiguration die gewiinschte benutzerdefinierte Konfiguration aus.

Hinweis: Die Option Automatische Bestandsprufung der verwalteten Computer
muss in diesem Dialogfeld ebenfalls aktiviert sein.

3. Klicken Sie auf OK, um die Anderungen zu speichern.

Die ausgewahlte benutzerdefinierte Bestandsprifungskonfiguration wird bei der nachsten
automatischen Bestandsprifung verwendet.

11
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Dialogfeld "Bestandsprufungskonfigurationen verwalten™”

i N
¢, Bestandspriifungskonfigurationen verwalten Lﬂ]

Eestandsprufungs konfigurationen
Symbol MName
£ Standard

Hinzufugen | Eearbeiten | |

OK | Abbrechen | Hille |
A4

Bei Bestandsprifungen der verwalteten Computer werden standardmafiig ausfiihrbare Dateien
von Anwendungen und verschiedene Hardwareeigenschaften erfasst. In diesem Dialogfeld
kodnnen Sie benutzerdefinierte Bestandsprufungskonfigurationen einrichten, die sowohl fir
Bestandspriifungen des gesamten Channels nach Zeitplan als auch fir manuell initiierte
Bestandspriifungen einzelner Computer oder Gruppen verwendet werden kénnen. Vorhandene
Bestandsprifungskonfigurationen werden aufgefiihrt, und Sie kdnnen benutzerdefinierte
Konfigurationen hinzufligen.

b

Zum Offnen des Dialogfelds klicken Sie auf Bestandsverwaltung |
Bestandsprifungskonfigurationen.

Die folgenden Optionen sind verflgbar:

A Hinzufiigen: Zum Hinzufiigen einer benutzerdefinierten Bestandspriifungskonfiguration.
Das Dialogfeld Bestandsprifungskonfiguration wird ge6ffnet.

A Bearbeiten: Zum Andern der markierten Bestandspriifungskonfiguration

A Léschen: Zum Entfernen der markierten Bestandspriifungskonfiguration

12
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Dialogfeld "Bestandsprufungskonfiguration™

@. Standard

Beschreibung:

Channel-weite Bestandsprifung

Software | Hardware |

Standardmalig wird bei der Bestandsprifung nach allen Dateien mit der Erweiterung .EXE oder .COM gesucht. Sie
konnen hier festlegen, nach welchen Erweiterungen noch gesucht werden soll:

»

MName

EXE

Com

Standardmalig erfasst die Bestandsprufung alle Laufwerke und Ordner. Wenn Sie Verzeichnisse ausschlielen
machten, geben Sie diese an:

Hinzufligen Bearbeiten Laschen

g

.3

MName
\ENtSenvicePackUninstall®

m |

1Mt ninstall
\ServicePackFilesh

\System Volume Information!

-

LT 1 =T

[T Erweiterte Dateiinformationen erfassen

Hinzufligen | Bﬂarbeitenl Laschen |

0Kk | Abbrechen | Hilie |

In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Software- und Hardwareeigenschaften angeben, die Asset
Manager im Rahmen von Bestandsprifungen erfassen soll. Benutzerdefinierte
Bestandsprufungskonfigurationen, die Sie eingerichtet und benannt haben, kénnen Sie spéter
sowohl fur manuell initiierte als auch fir automatische Bestandsprifungen abrufen.

Zum Offnen dieses Dialogfelds klicken Sie im Dialogfeld Bestandspriifungskonfigurationen
verwalten auf Hinzufugen.

Die folgenden Optionen sind verfligbar:

A

Name: Geben Sie einen aussagekraftigen Namen fir die benutzerdefinierte
Konfiguration ein. Anhand dieses Namens kdnnen Sie die Konfiguration spéater im
Dialogfeld Bestandspriifungskonfiguration auswéhlen oder auf der Registerkarte
Channel-Eigenschaften | Bestandsverwaltung auswahlen.

Beschreibung: Geben Sie eine kurze Beschreibung der benutzerdefinierten
Konfiguration ein.

Registerkarten Software und Hardware: Informationen zu den Optionen auf diesen
beiden Registerkarten finden Sie unter:
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0 Registerkarte "Software"

0 Registerkarte "Hardware"

Registerkarte "Software" (Dialogfeld "Bestandsprufungskonfiguration")

@. Standard

Beschreibung:

Channel-weite Bestandsprifung

Software | Hardware |

Standardmalig wird bei der Bestandsprifung nach allen Dateien mit der Erweiterung .EXE oder .COM gesucht. Sie
konnen hier festlegen, nach welchen Erweiterungen noch gesucht werden soll:

MName

L

.Com

Hinzufiigen Bearbeiten Loschen

Standardmalig erfasst die Bestandsprifung alle Laufwerke und Ordner. \Wenn Sie Verzeichnisse ausschlislen
machten, geben Sie diese an:

»

MName
* EhtServicePackUninstall S

'SMtUninstall

m |

\ServicePackFilesh

\System Volume Information’

-
LT 1 Ccon

Hinzufiigen | Bearbeiten |  Léschen |

[T Erweiterte Dateiinformationen erfassen

0K | abbrechen | Hilie |

Auf dieser Registerkarte konnen Sie die Dateitypen angeben, nach denen auf den verwalteten
Computern gesucht werden soll. Aulerdem stehen hier Optionen zur Anpassung der
Bestandsprifungskonfiguration zur Verfligung. Asset Manager sucht bei der Bestandspriifung
standardméRig nach ausfiihrbaren Dateien. Wenn Sie andere Dateierweiterungen angeben,
werden die entsprechenden Dateien im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien angezeigt.

Klicken Sie zum Offnen dieses Dialogfelds im Dialogfeld Bestandspriifungskonfigurationen
verwalten auf Hinzuftigen.

Optionen

A Erweiterungen: Asset Manager durchsucht verwaltete Computer nach den hier
aufgefiihrten Erweiterungen.

14
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o Hinzufluigen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um der benutzerdefinierten
Konfiguration eine Dateierweiterung hinzuzuftigen.

0 Bearbeiten: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die markierte
Dateierweiterung zu bearbeiten.

0 Ldschen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um die markierte Dateierweiterung
aus der Konfiguration zu entfernen.

A Ausnahmen: Die hier aufgefiihrten Laufwerke oder Verzeichnisse werden nicht
durchsucht.
0 Hinzufugen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um ein nicht zu durchsuchendes
Laufwerk oder Verzeichnis hinzuzufiigen.

o0 Bearbeiten: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das markierte Laufwerk oder
Verzeichnis zu bearbeiten.

o Loschen: Klicken Sie auf diese Schaltflache, um das markierte Laufwerk oder
Verzeichnis zu entfernen.

A Erweiterte Dateiinformationen:

" Erweiterte Dateiinformationen erfassen: Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen,
wenn Sie bei der Bestandspriufung nicht nur die Standardinformationen erfassen
mdochten.

Die zusatzlichen erfassten Informationen kénnen Sie auf der Registerkarte Software
der Detailansicht anzeigen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf den
Spalteniiberschriftenbereich klicken und im Kontextmen( den Befehl Weitere Felder
wahlen.

¥ Erweiterte Dateiinformationen erfassen: Wenn dieses Kontrollkastchen deaktiviert
ist, werden bei der Bestandspriifung nur die Standardinformationen erfasst.

Dialogfeld "Erweiterung hinzufiigen"

Erweiterung hinzufiigen

Geben Sie eine Dateienveiterung ein und legen Sie fest, ob die
Datei ausfiibrbar ist [eine Arwendung startet).

E mweiterung: || j

[ Dateien mit dieser Erweiterung zind ausfubhrbar,

ok | I-‘n.l:ul:ureu:hen| Hilfe |

In diesem Dialogfeld kénnen Sie eine Dateierweiterung angeben, die bei der Bestandsprifung
berlcksichtigt werden soll.

Klicken Sie zum Offnen dieses Dialogfelds auf der Registerkarte Bestandspriifungskonfiguration |
Software auf Hinzufligen.

Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Dateierweiterung

A Erweiterung: Geben Sie eine Dateierweiterung ein, nach der bei der Bestandspriifung
der verwalteten Computer gesucht werden soll. Asset Manager ermittelt dann auf den
verwalteten Computern alle Dateien mit dieser Erweiterung. Nach Abschluss der
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Bestandspriifung werden die Dateien im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien
angezeigt.

Ausfihrbarkeit

¥ Dateien mit dieser Erweiterung sind ausfiihrbar: Aktivieren Sie dieses Kontrollkéstchen,
wenn es sich um ausfiihrbare Dateien handelt. Wenn die Dateien bei der nachsten
Bestandsprifung keiner Lizenzeinheit zugeordnet werden, kénnen Sie im Dialogfeld Nicht
zugeordnete Dateien anhand der Erweiterung danach suchen.

[T Dateien mit dieser Erweiterung sind ausfiihrbar: Wenn dieses Kontrollkéstchen
deaktiviert ist, werden die Dateien nach der nachsten Bestandspriifung im Dialogfeld Nicht
zugeordnete Dateien der Gruppe Nicht ausfiihrbar zugeordnet.

Registerkarte "Hardware" (Dialogfeld "Bestandsprifungskonfiguration™)
@ Standard

Beschreibung:

Channel-weite Bestandsprifung

Software  Hardware I

Folgende Hardware-Informationen werden erfasst:
Beschreibung Klasse Eigenschaft Kategorie
Serielle Anschlisse WindZ_SenalPort = Andere
Farallele Anschlizze Wwin32_ParallelPort i Andere
JSE-Anschlisse Wwind2_USBContraller = Andere
Soundkarte Wwin32_SoundDevice Name Andere
Tastatur Wwind2_Keyboard Description Eingabegerate
Felgegerat Wwind2_PointingDevice MName Eingabegerate
Monitorhersteller Wwind2_DesktopMonitor MonitorManufacturer  Bildschirm
Drrucker Wwind2_Printer MName Andere
MNetzwerkadapter Wwin32_MNetworkAdapter MName Metzwerk
Metzwerkadapterhersteller Wwind2_MetworkAdapter Manufacturer Metzwerk
Hinzufigen | Bearbeiten | Laschen |

OK | Abbrechen | Hitle |

Auf dieser Registerkarte konnen Sie festlegen, wie im Rahmen einer benutzerdefinierten
Bestandsprufungskonfiguration die Hardware erfasst wird. Sie finden Optionen fir verschiedene
Hardwareeigenschaften, die Asset Manager bei Bestandspriifungen ermitteln kann.
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Zum Offnen des Dialogfelds klicken Sie im Dialogfeld Bestandspriifungskonfigurationen
verwalten auf Hinzuftigen, und klicken Sie dann auf die Registerkarte Hardware.

Optionen

Auf der Registerkarte Hardware werden die Hardwaretypen aufgefihrt, die Asset Manager
standardmaRig identifiziert. Sie kénnen diese Konfiguration andern, indem Sie Elemente
hinzufligen, andern oder Iéschen.

f  Hinzufugen: Offnet das Dialogfeld Benutzerdefinierte Bestandspriifung einrichten, in
dem Sie neue Hardwarevariablen fur die benutzerdefinierte
Bestandsprufungskonfiguration definieren kénnen. Neue Variablen werden als WMI-
Variablen hinzugefugt.

1 Bearbeiten: Offnet das Dialogfeld Benutzerdefinierte Bestandspriifung einrichten, in dem
Sie eine Variable markieren und bearbeiten kénnen.

1 Ldschen: Entfernt die markierte Variable aus der Konfiguration.

Dialogfeld "Benutzerdefinierte Bestandspriufung einrichten”
Benutzerdefinierte Bestandsprifung einrichten ﬁ

Beschreibung: Monitorhersteller

WMl-Klasse: |‘."'.|'in 32_DesktopManitor

WMI-Eigenschaft: |Mu:un'rt-:ur|'l-l13nufau:1urer

Wwhere-Klausel: |

Kategorie |Bi||:|su:hirrn j

Kategorien verwalten

[ Mehrere Instanzen zurlickgeben

ok | ﬁ.bbrechen| Hilfe |

Asset Manager bestimmt Eigenschaften der Hardwarekonfiguration anhand von WMI-Variablen.
In diesem Dialogfeld kénnen Sie neue Variablen erstellen oder vorhandene Variablen bearbeiten.
Ihre Einstellungen werden in der Bestandsprufungskonfiguration gespeichert.

Klicken Sie zum Offnen des Dialogfelds auf der Registerkarte Bestandspriifungskonfiguration |
Hardware auf Hinzufiigen. Eine WMI-Variable umfasst die folgenden Felder:

A Beschreibung: Beschreibung der Variablen

A WMI-Klasse: Bezeichnung der WMI-Klasse

A WMI-Eigenschaft: Bezeichnung der Eigenschaft innerhalb der WMI-Klasse

A Where-Klausel: SQL-Klausel vom Typ "Where" zur Einschrankung der Suchergebnisse
(weitere Informationen siehe unten)

A Kategorie: Kategorie des WMI-Eigenschaftswerts. Im Dialogfeld Kategorien verwalten

koénnen Sie neue Kategorien erstellen oder die neue WMI-Eigenschaft einer vorhandenen
Kategorie hinzufiigen. Klicken Sie auf Kategorien verwalten, um es zu 6ffnen. Im
obigen Beispiel wirde die Eigenschaft Geschwindigkeit des Arbeitsspeichers wohl am
ehesten der vorhandenen Kategorie Arbeitsspeicher hinzugefigt.
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Anleitung zur Bestandsverwaltung

A Mehrere Instanzen zuriickgeben: Aktivieren Sie diese Option, damit fiir eine

Eigenschaft gegebenenfalls mehrere Werte angegeben werden kénnen. Beispielsweise
wuirden bei einem Computer mit mehreren Netzwerkkarten unterschiedliche Werte fir
Netzwerkadapterhersteller angegeben.

Where-Klausel

Die Syntax der Where-Klausel entspricht der WMI-Abfragesprache (WQL, WMI Query
Language). Verflighare Operatoren:

A =

A

A

A <=

A >=

A 1= oder <> (beide mit der Bedeutung "ungleich")

A IS, IS NOT (nur mit dem Schliisselwort "NULL")

A ISA

A LIKE (weitere Informationen auf der MSDN-Seite zum LIKE-Operator)

Hinweise

A WMI-Variablen sind durch die Werte fiir "Klasse", "Eigenschaft" und "Where-Klausel"
eindeutig definiert. Deshalb ist es nicht mdglich, 2 WMI-Variablen mit derselben Klasse,
Eigenschaft und Where-Klausel zu erstellen (auch dann nicht, wenn sich beispielweise
die Beschreibungen unterscheiden).

A Eine einzige WMI-Variable kann in mehreren Bestandspriifungskonfigurationen
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verwendet werden. Wenn Sie eine WMI-Variable aus einer vorhandenen Konfiguration
einer neuen Konfiguration hinzufiigen mdchten, klicken Sie einfach auf Hinzufligen,
geben die Klasse, Eigenschaft und Where-Klausel der vorhandenen Variablen ein und
klicken dann auf OK.
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Dialogfeld "Kategorien verwalten™

Eategorien verwalten E@Iﬂ

Kateqaore

b edes

Angeschlossenes Laufwerk ™
Arbeitsspeicher

Betriebssystem
Bildschim
BIOS
Eingabegerate
Modell
Metzwerk

Prozessor

Hinzufigen | | |

oK | Abbrechen | Hilfe |

In diesem Dialogfeld kdnnen Sie Kategorien fiur Hardware-Bestandsprufungen verwalten. Diese
Kategorien bestimmen, wie Bestandspriifungsdaten auf der Registerkarte Hardware verwalteter
Computer angezeigt werden.

Zum Offnen des Dialogfelds wahlen Sie im Hauptmenii die Befehle Bestandsverwaltung |
Kategorien verwalten. Sie kbnnen auch im Dialogfeld Benutzerdefinierte Bestandsprifung
einrichten auf die Verknipfung Kategorien verwalten klicken oder im Kontextmen( der
Registerkarte Hardware den Befehl Kategorien verwalten wéhlen, um das Dialogfeld zu &ffnen.

Das Dialogfeld dient zum Ergéanzen vordefinierter Kategorien. Die Befehle im Einzelnen:

1 Hinzuflugen: Fugt der Liste der Kategorien eine neue Zeile hinzu. Geben Sie den Namen
der neuen Kategorie ein.

1 Umbenennen: Ermoéglicht das Umbenennen einer Kategorie. Vordefinierte Kategorien
kénnen nicht umbenannt werden.

1 Loéschen: Loscht die markierte Kategorie. Vordefinierte Kategorien kénnen nicht geléscht
werden.

Anzeigen der Bestandsverwaltungsberichte

Zusatzlich zu den in der Konsole angezeigten Informationen bietet Asset Manager eine Reihe
von Berichten, in denen speziell der Status der Software, der Hardware und der Lizenzeinhaltung
im gesamten Unternehmen erfasst wird. Auf die Bestandsverwaltungsberichte kann Uber das

Menu Berichte oder Uber das @-Symbol in der Symbolleiste der Konsole zugegriffen werden.

Die meisten dieser Berichte bilden den aktuellen Status der bei Ihnen installierten Hardware und
Software ab. In den Was hat sich geandert?-Berichten finden Sie Informationen zu Anderungen
an der Hardware und Software der verwalteten Computer, die durch den Vergleich der Vorher-
und Nachher-Baselines ermittelt werden.
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Baselines zu Vergleichszwecken

Erstellen einer Baseline zu Vergleichszwecken

Zusatzlich zu den Berichten, in denen die neuesten Informationen zu Anwendungen und
Konfigurationen der verwalteten Computer erfasst werden, kénnen Sie in Asset Manager
Baselines erstellen, anhand derer Anderungen, die sich im Laufe der Zeit ergeben, verfolgt
werden kdnnen.

Baselines, die als Momentaufnahmen des Status der verwalteten Computer zu einem
bestimmten Zeitpunkt dienen, werden als Referenz beim Generieren von Berichten zu
Anderungen im Software- und Hardware-Bestand verwendet. Die Baseline-Daten enthalten
samtliche Hardware- und Software-Konfigurationsinformationen, die mithilfe von Asset Manager
erfasst werden kénnen. Durch die Erstellung einer Baseline versehen Sie die Daten, die zu
diesem Zeitpunkt zusammengetragen werden, mit einem aussagekraftigen Namen. Die Baseline
bildet spater die Grundlage fur Was hat sich geéndert?-Berichte, die anzeigen, welche
Anderungen an der Hardware und Software der verwalteten Computer vorgenommen wurden.
Mit Asset Manager kdnnen Sie auch mehrere Baselines aufzeichnen und Berichte ausfuhren, die
den aktuellen Status mit einer oder allen dieser Baselines vergleichen.

Beim Erstellen einer Baseline werden keine vorhandenen Daten ersetzt, sondern es wird lediglich
ein bestimmter Satz von Daten fir spatere Vergleiche aufgezeichnet. Wenn die Daten in einer
Baseline nicht mehr bendtigt werden, kann sie geléscht werden.

Erstellen einer Baseline

Wenn Sie eine Baseline (Referenzpunkt) flr spatere Vergleiche erstellen méchten, gehen Sie wie
folgt vor:

1. Wahlen Sie Bestandsverwaltung | Baselines.
2. Kilicken Sie im Dialogfeld Baselines verwalten auf Hinzuflgen.

3. Geben Sie im Dialogfeld Baseline hinzufligen einen Namen und eine Beschreibung fur
die zu erfassenden Baseline-Daten ein. Klicken Sie auf OK.

4. Klicken Sie im Dialogfeld Baselines verwalten auf OK, um mit dieser Baseline die
neuesten Bestandsinformationen in der Datenbank zu identifizieren.

5. Verwenden Sie die Baseline als Vergleichsgrundlage fur den Was hat sich geéndert?-
Bericht.

Entfernen einer Baseline

Wenn eine bestimmte Baseline nicht mehr benétigt wird, kann sie aus der Liste entfernt werden.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wahlen Sie Bestandsverwaltung | Baseline.
2. Wabhlen Sie im Dialogfeld Baselines verwalten die entsprechende Baseline aus.

3. Klicken Sie zum Entfernen der Baseline auf Loéschen.
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Dialogfeld "Snapshots verwalten"

-
+ Baselines ver_ g

Baselines werden vom “Was hat sich geandert?-Bencht verwendet. Durch das Hinzufugen einer Baseline
kann festgestellt werden, was sich zwischen dem jetzigen Feitpunkt und dem Zeitpunkt geandert hat, an
dem der nachste "Was hat sich geandert?-Bericht ausgefuhrt wird.

—Baselines

Mame Beschreibung Erstellungsdatum

Hinzufﬁgenl Ef':':f'.f-'l Laschen |

OK | Abbrechen | Hilfe |

Dieses Dialogfeld dient zur Erfassung von Ausgangsbestanden ("Snapshots") als Basis fur
spatere Vergleiche. Mit Snapshots kdnnen Sie Berichte vom Typ Was hat sich geandert?
generieren, in denen alle Anderungen seit der Aufnahme des Snapshots aufgefiihrt werden.

Zum Offnen des Dialogfelds klicken Sie im Menii Bestandsverwaltung auf Snapshots.

Anzeigen der Snapshots
Im Hauptteil des Dialogfelds werden die vorhandenen Snapshots aufgefuhrt.

Hinzufugen eines Snapshots

Klicken Sie auf Hinzufligen, um die derzeit installierten Bestande zu erfassen. Das Dialogfeld
Snapshot hinzufiigen wird geoffnet.

Andern des Namens oder der Beschreibung eines Snapshots

Wenn Sie den Namen oder die Beschreibung eines Snapshots &ndern modchten, markieren Sie
ihn in der Liste, und klicken Sie auf Bearbeiten.

Entfernen eines Snapshots

Wenn Sie einen Snapshot nicht mehr benétigen, markieren Sie ihn in der Liste, und klicken Sie
auf Loschen.

Dialogfeld "Baseline hinzufigen"

Snapshot hinzufiigen

I ame: ||

Beschreibung:

| Abbrechen Hilfe
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Geben Sie in dieses Dialogfeld einen aussagekréftigen Namen und optional eine Beschreibung
ein, anhand derer Sie diese Baseline schneller identifizieren kénnen. Als Namen konnen Sie z. B.
ein Datum oder die Kurzbeschreibung einer wichtigen Anderung verwenden, die Sie vornehmen
maochten.

Wenn Sie auf OK klicken, wird die Baseline im Dialogfeld Baselines verwalten angezeigt, wo
Sie sie beim Ausfuhren eines Was hat sich gedndert?-Berichts auswahlen kénnen.

Dieses Dialogfeld wird gedéffnet, wenn Sie im Dialogfeld Baselines verwalten auf die
Schaltflache Hinzufligen klicken.
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Bestandspriufungsdatenbank

Bestandsprufungsdatenbank im Uberblick

Die PSID (Prism Software Identification Database) ist eine Datenbank mit Informationen zu
Tausenden von Softwareanwendungen, -suites und -tools. Asset Manager nutzt diese
Informationen zur automatischen Identifizierung von Lizenzeinheiten, die auf den verwalteten
Computern gefunden werden. Die Datenbank wird von New Boundary Technologies regelmafiig
aktualisiert.

Sie kdnnen die PSID zwar nicht andern, ihr jedoch Lizenzeinheiten und Anwendungen (auch
selbst entwickelte Anwendungen) auf Basis der bei Bestandsprufungen gefundenen Dateien
hinzufiigen. Die PSID kann nicht mit Datenbanken oder Knowledge-Bases anderer Anbieter
zusammengefihrt werden.

Aktualisieren der Bestandsprufungsdatenbank

Die PSID (Prism Software Identification Database) ist eine umfangreiche Datenbank zur
Identifizierung der ausfihrbaren Dateien, die auf den verwalteten Computern gefunden werden.
Sie enthalt Informationen zu den meisten gangigen Softwareanwendungen und erfasst auch die
Lizenzeinheiten Ihres Unternehmens. Zur Aktualisierung Ihrer Datenbank sollten Sie regelmafig
die neueste Version von der Website von New Boundary Technologies herunterladen. Weitere
Informationen erhalten Sie vom Technischen Kundendienst.

Die Version Ihrer PSID wird auf der Registerkarte Bestandsverwaltung des Dialogfelds Channel-
Eigenschaften angegeben.

Eigenschaften: Schnellstart-Channel ‘ X

ﬂ.llgemein] Enstellungen] Lizenzen ] Wartung Bestandsverwaltung l

PSID
Knowledge-Base-\Version: 114.05.0.1

Geplante Bestands prifung

[ Lutomatische Bestandsprifung der Wachentlict
verwalteten Computer: HHeEnEEn J

Konfiguration: | Standard J

Automatisch identifizieren
v Lizenzeinheiten im Ordner "Genaue Ubereinstimmung’ automatisch
identifizieren

Auch Lizenzeinheiten im Ordner "Ungefshre Ubereinstimmung’
identifizieren

| OK | Abbrechen Hilfe
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Lizenzeinheiten im Uberblick

Asset Manager gruppiert Softwaredateien zur leichteren Verwaltung in Lizenzeinheiten. Bei der
Arbeit mit Asset Manager werden Sie auf den Begriff Lizenzeinheit sto3en, wenn Sie
maoglicherweise eher eine Bezeichnung wie Anwendung oder Suite erwartet hatten.
Anwendungen und Suites (d. h. mindestens zwei zusammengehdrige Anwendungen) werden in
Asset Manager gemeinsam mit einigen unterstiitzenden Dateien in Lizenzeinheiten
zusammengefasst. Ihnen bringt dies den Vorteil, dass Sie sich pro Lizenzvertrag nur mit einer
einzigen Einheit befassen mussen, die mehrere Anwendungen, Versionen oder Dateien enthalten
kann.

Im Folgenden werden einige der in diesem Zusammenhang verwendeten Begriffe kurz erlautert:

A Lizenzeinheit: Anwendungen oder Suites mit gemeinsamem Lizenzvertrag, die auf
Computern im Unternehmen installiert sind. Meist handelt es sich um eine einzige
Anwendung oder Suite, bei der sich nur die Versionsnummer unterscheidet. Zudem
kénnen Lizenzeinheiten alternative ausfihrbare Dateien oder Unterstitzungsdateien der
Anwendungen oder Suites enthalten.

A Suite: mindestens zwei Anwendungen, die in mehreren méglichen Konfigurationen als
Paket verkauft werden (z. B. Microsoft Office)

A Anwendung: Hauptprogrammdateien (ausfihrbare Dateien) und zugehérige
Unterstiitzungsdateien einer Software oder eines Tools. Verschiedene Versionen einer
Anwendung werden standardmaRig derselben Lizenzeinheit zugeordnet. Nach Wunsch
konnen Sie jedoch auch fir jede Version eine eigene Lizenzeinheit erstellen.

Erstellen von Lizenzeinheiten

Lizenzeinheiten werden erstellt, indem Asset Manager die verwalteten Computer tberprift und
dabei ausfuhrbare Dateien identifiziert. Dieser Vorgang wird im Folgenden kurz beschrieben:

1. Initiileren Sie manuell eine Bestandsprifung, oder aktivieren Sie die Optionen fir die
regelméaRige automatische Uberpriifung der Computer.

Hinweis: Mit den Optionen zur automatischen Bestandspriifung und Dateierkennung
koénnen Sie alle verwalteten Computer regelmaRig erfassen. Die dabei
gefundenen ausfiihrbaren Dateien werden automatisch mit den bekannten
Lizenzeinheiten abgeglichen. Nach Wunsch kdnnen Sie beide Vorgange
(Bestandsprifung und Abgleich der Dateien) jedoch auch manuell ausfuhren.
Weitere Informationen finden Sie unter Automatisches Erstellen von
Lizenzeinheiten.

2. Asset Manager identifiziert ausfiihrbare Dateien auf den verwalteten Computern und gleicht
diese Dateien mit der PSID ab i einer umfangreichen Datenbank zu bekannten
Anwendungen und Suites.

3. Die Lizenzeinheiten werden der Registerkarte Lizenzeinheiten hinzugefugt. Zudem werden
die erkannten Anwendungen auf der Registerkarte Software der Detailansicht angezeigt.

4. Dateien, die Asset Manager nicht automatisch zuordnen kann, werden auf der
Registerkarte Nicht zugeordnete Dateien angezeigt. Sie kdnnen diese Dateien
vorhandenen oder neu erstellten Lizenzeinheiten zuordnen, oder Sie kdnnen sie
ignorieren.
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Hinweis: Ausfihrbare Dateien auf Computern, die nicht Uber die Konsole verwaltet
werden, kdnnen von Asset Manager nicht identifiziert werden.

5. Die im Unternehmen verwendete Software kann in Bestandsverwaltungsberichten erfasst
werden.

Registerkarte "Lizenzeinheiten"

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel

i Datei Bearbeiten Anzeigen Computer Bestandsverwaltung Verteiung Betichbe Sicherheit Extras Hife
S AR DD D@ BB @
i — & A5 7 : 7

9 Metzwerk g Werwaltet !ﬁ Konfigurationsgruppen 6Tasks 5 Lizenzeinheiten ] ﬂ Asseks hd
i Lizenzeinheten 2 | |} Lizenzen-Alle Lizenzeinheken q
Konformitatsiibersicht

] 2lle Lizenzeinheiten
+-/2) Mach Lizenztyp
+-/2) Mach Hersteller
) Benutzerdefinierte Gruppen

Anzahl  Prozent
. Konforme Lizenzeinheiten: 2 1053%
|:| Micht verwallete Lizenzeinheiten: 17 09.47%

Lizenzeinheiten, die zusteliche 1] 0,00%
Lizenzen bendtigen;

Lizenzeinheiten insg.: 19 100,00% W > /
Lizenzen
Spmbal Mame Status Lizenzzahl Lizenzierte Installationen Erforderiche Lizenzen

Typ: Einzelplatzlizenz

[+ Typ: Micht verwaltete Lizenz

Mitglieder )< Computerinstallationen )\ Lizenzen /

Alle Lizenzeinheiten: 19

Die Registerkarte Lizenzeinheiten bietet einen Uberblick {iber die im Unternehmen installierten
Anwendungen und Suites. Au3erdem dient sie als Ausgangspunkt fiir die Lizenzverwaltung. Sie
finden auf dieser Registerkarte eine Liste der Lizenzeinheiten, die nach Lizenztyp, Hersteller und
benutzerdefinierten Lizenzgruppen geordnet ist. Asset Manager identifiziert automatisch die auf
den verwalteten Computern installierten Lizenzeinheiten, indem die Anwendungsdateien auf den
Computern mit der PSIDd verglichen werden - einer umfassenden Datenbank zu bekannten
Anwendungen und Suites.

In der Strukturansicht sind die Lizenzeinheiten den folgenden Kategorien zugeordnet:

A Alle Lizenzeinheiten: Diese Kategorie enthdlt alle Lizenzeinheiten (Suites und
Anwendungen), die auf den verwalteten Computern identifiziert wurden.

A Nach Lizenztyp: In dieser Kategorie werden die Lizenzen nach dem Typ
(Einzelplatzlizenzen, Standortlizenzen, Prozessorlizenzen, nicht verwaltete Lizenzen)
aufgefihrt.

A Nach Hersteller: In dieser Kategorie werden die Lizenzen nach dem Lizenzgeber
(Hersteller oder Anbieter des Produkts) aufgefiihrt. Jedem Lizenzgeber entspricht eine
Untergruppe mit den jeweiligen Suites oder Anwendungen.

A Benutzerdefinierte Gruppen: Sie haben die Méglichkeit, zuséatzliche Gruppen zu
erstellen, um die Lizenzen nach der Art der Software, dem Standort oder anderen
relevanten Kriterien zu ordnen. Weitere Informationen finden Sie unter Gruppieren der
Lizenzeinheiten.
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Befehle im Kontextmeni - Lizenzeinheit

Wenn Sie auf dieser Registerkarte mit der rechten Maustaste auf eine Lizenzeinheit klicken, wird
ein Kontextmenu mit den folgenden Befehlen angezeigt:

A Zu Gruppe hinzufiigen: Fiigt die Lizenzeinheit einer Lizenzeinheitengruppe hinzu.

A Umkonfigurieren: Mit diesem Befehl werden die markierten Lizenzeinheiten zunachst
geldscht (d. h., ihre Konfiguration wird aufgehoben). AnschlieRend werden die
Lizenzeinheiten automatisch anhand der neuesten Eintréage in der regelmaig
aktualisierten PSID (Bestandsprifungsdatenbank) wiederhergestellt. Der Befehl ist nur
verflgbar, wenn die Option Lizenzeinheiten automatisch identifizieren aktiviert ist.
Weitere Informationen finden Sie unter Registerkarte "Bestandsverwaltung" (Dialogfeld
"Channel-Eigenschaften").

. Wenn die Option Lizenzeinheiten im Ordner 'Ungefahre Ubereinstimmung'
automatisch identifizieren aktiviert ist, werden Lizenzeinheiten, fur die in der
aktuellen PSID keine exakte Ubereinstimmung gefunden wird, ungefahr identifiziert.

! Wenn die Option Lizenzeinheiten im Ordner 'Ungeféhre Ubereinstimmung’
automatisch identifizieren deaktiviert ist, werden Lizenzeinheiten, fir die in der
aktuellen PSID keine exakte Ubereinstimmung gefunden wird, nicht
wiederhergestellt. Ihnen zugehérige Dateien werden im Dialogfeld Nicht
zugeordnete Dateien aufgefuhrt.

I Zuvor ungefahr identifizierte Lizenzeinheiten, fur die nun eine exakte
Ubereinstimmung in der PSID gefunden wird, werden exakt identifiziert.

A Konfiguration aufheben: Mit diesem Befehl werden die markierten Lizenzeinheiten
geldscht. Ihnen zugehdrige Dateien werden im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien
aufgefuihrt. Wenn Sie ausschlieen méchten, dass die Lizenzeinheiten automatisch
wiederhergestellt werden, verschieben Sie sie in diesem Dialogfeld in den Ordner
Ignorieren. Der Befehl ist nur verflgbar, wenn die Option Lizenzeinheiten automatisch
identifizieren deaktiviert ist. Weitere Informationen finden Sie unter Registerkarte
"Bestandsverwaltung” (Dialogfeld "Channel-Eigenschaften™).

A Ausblenden: Blendet die markierte Lizenzeinheit aus dem Channel aus (Ausblenden
von Lizenzeinheiten). Die Lizenzeinheit und zugehdrige Dateien werden weder in der
Konsole noch in Berichten, noch im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien angezeigt.

A Berichte: Generiert einen Bericht zur markierten Lizenzeinheit.

A Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der Lizenzeinheit an. Weitere Informationen

finden Sie unter Registerkarte "Allgemein" (Dialogfeld "Eigenschaften der Lizenzeinheit").

Befehle im Kontextmeni - Anwendung

Wenn Sie auf dieser Registerkarte mit der rechten Maustaste auf eine Anwendung innerhalb
einer Lizenzeinheit klicken, wird ein Kontextmenii mit den folgenden Befehlen angezeigt:

A In neue Lizenzeinheit konvertieren: Konvertiert die Anwendung in eine neue
Lizenzeinheit, die den Namen der Anwendung tragt. Die Anwendung wird dieser
Lizenzeinheit zugeordnet. Weitere Informationen finden Sie unter Verwalten von
Anwendungen.

A In andere Lizenzeinheit verschieben: Ordnet die Anwendung einer anderen
Lizenzeinheit zu. Weitere Informationen finden Sie unter Verwalten von Anwendungen.

Loschen: Entfernt die Anwendung aus der Lizenzeinheit.

NS

A Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der Anwendung an. Weitere Informationen
finden Sie unter Registerkarte "Allgemein" (Dialogfeld "Anwendungseigenschaften").
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Befehle im Kontextmen - Suite

Wenn Sie auf dieser Registerkarte mit der rechten Maustaste auf eine Suite innerhalb einer
Lizenzeinheit klicken, wird ein Kontextmeniu mit den folgenden Befehlen angezeigt:

A Léschen: Loscht die Suite aus dem Channel. Die Dateien, die der Lizenzeinheit
zugeordnet waren, werden im Dialogfeld Nicht zugeordnete Dateien aufgefuhrt.

A Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der markierten Suite an. Weitere Informationen
finden Sie unter Registerkarte "Allgemein” (Dialogfeld "Suite-Eigenschaften").

Befehle im Kontextmend - Lizenzeinheitengruppe

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Lizenzeinheitengruppe (nach dem Lizenztyp, nach
dem Hersteller oder nach benutzerdefinierten Kriterien) klicken, wird ein Kontextmeni mit dem
folgenden Befehl angezeigt:

A Berichte: Generiert einen Bericht zur markierten Lizenzeinheitengruppe.

Konformitatsiubersicht und Details

Wenn die Registerkarte Lizenzeinheiten getffnet ist, werden in der Detailansicht alle
Lizenzeinheiten des markierten Ordners aufgelistet. Dabei werden jeweils die folgenden
Informationen angegeben: Name, Lizenztyp, Anzahl der Lizenzen, Hinzufligungsdatum, Benutzer
der letzten Bearbeitung, Hersteller.

Registerkarten der Detailansicht

Durch Klicken auf die Registerkarten am unteren Rand der Detailansicht kénnen Sie
verschiedene Ansichten 6ffnen. Standardmafiig befindet sich die Detailansicht rechts im
Hauptfenster.

A Registerkarte "Lizenzen": Diese Registerkarte ist die Standardansicht. Sie gibt lhnen
einen Uberblick Uber die Lizenzverwendung und den Konformitatsstatus des
Unternehmens.

A Registerkarte "Mitglieder": Auf dieser Registerkarte werden die einzelnen
Lizenzeinheiten aufgefuhrt.

A Registerkarte "Computerinstallationen": Auf dieser Registerkarte werden alle
Computer aufgefuhrt, auf denen mindestens eine zu einer Lizenzeinheit gehérende
Anwendung installiert ist.

Registerkarte "Lizenzen" (Registerkarte "Lizenzeinheiten")

Auf der Registerkarte Lizenzen werden unterschiedliche Informationen angezeigt, je nachdem,
ob Sie in der Strukturansicht eine einzelne Lizenzeinheit (oder Anwendung) oder einen
Gruppenknoten (z. B. Alle Lizenzeinheiten) markiert haben.
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Lizenzgruppen

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel
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Wenn Sie in der Strukturansicht einen Gruppenknoten markiert haben (weitere Informationen zu
Lizenzeinheitengruppen unter Gruppieren von Lizenzeinheiten), ist die Registerkarte Lizenzen in
zwei Bereiche unterteilt: den oberen Bereich Konformitatsibersicht und den unteren Bereich
Lizenzen. Der Bereich Konformitatsiibersicht bietet einen Uberblick tiber den
Konformitétsstatus der Lizenzeinheiten in der betreffenden Gruppe. Die Angaben werden durch
ein Kreisdiagramm veranschaulicht. Im Bereich Lizenzen werden die Lizenzen der Gruppe nach
dem Lizenztyp (Einzelplatzlizenzen, Standortlizenzen, Prozessorlizenzen, nicht verwaltete
Lizenzen) aufgeschliisselt.

Standardmé&Rig enthélt der untere Bereich die folgenden Spalten:

A Name: Name der Lizenzeinheit

A Status: aktueller Konformitatsstatus

A Besitz von Lizenzen: Anzahl erworbener Lizenzen

A Lizenzierte Installationen: Anzahl lizenzierter Installationen im Channel

A Erforderliche Lizenzen: Anzahl der zur Konformitat fehlenden Lizenzen. Es handelt sich

um die Installationen (siehe unten) abzuglich der lizenzierten Installationen.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Spaltentitel und dann im Kontextmeni auf
Weitere Felder klicken, sind zudem die folgenden Spalten verflgbar:

A Installationen: Gesamtzahl der Computer, auf denen die Lizenzeinheit installiert ist. Ist
sie hoher als die Zahl unter Lizenzierte Installationen, so lautet der Status Nicht

konform.

A Verfugbare Lizenzen: Anzahl derzeit verfiigbarer Lizenzen

A Verwendung verfolgen: Angabe, ob die Lizenzeinheit derzeit tiberwacht wird. Weitere
Informationen finden Sie unter Verfolgen der Lizenzverwendung.

A Verwendung: Anzahl der Computer, auf denen die Lizenzeinheit verwendet wird. Es

handelt sich nicht um die Gesamtzahl der Startvorgange der Anwendung, sondern die
Anzahl der Computer, auf denen sie gestartet wurde.
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A Verwendungsstufe: Haufigkeit, mit der die Anwendung verwendet wird. Die folgenden

Werte sind verfigbar:

> > > > > >

Hinweis: Die Verwendungsstufe wird entsprechend der Einstellung in den Channel-
Eigenschaften (Registerkarte Wartung) stiindlich oder taglich aktualisiert.

> > >

A
A

Einzelne Lizenzeinheiten

@ Prism-Konsole - Schnelistart-Channel {admin)

Nicht verfolgt: Die Lizenzeinheit wird nicht verfolgt.
Taglich: Die Lizenzeinheit wird taglich verwendet.
Wdchentlich: Die Lizenzeinheit wird wochentlich verwendet.
Monatlich: Die Lizenzeinheit wird monatlich verwendet.
Gelegentlich: Die Lizenzeinheit wird seltener als monatlich verwendet.
Nie: Die Lizenzeinheit wird zwar verfolgt, wurde aber noch nicht gestartet.

Betriebssystem: Ja bedeutet, dass die Lizenzeinheit ein Betriebssystem ist.
Hersteller: Anbieter der Lizenzeinheit
Suite: Kontrollkéastchen, das angibt, ob die Lizenzeinheit eine Suite ist
Preis: Durchschnittspreis pro Lizenz
Version: Version der Lizenzeinheit

AR E
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Lizenzen
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Hinzufiigen

n
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Lizenzeinheit '|ntermet Explorer’

Wenn Sie eine einzelne Lizenzeinheit (oder Anwendung) markiert haben, hdngen die

Informationen auf der Registerkarte Lizenzen davon ab, ob es sich um eine verwaltete oder nicht
verwaltete Lizenzeinheit handelt.
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A Verwaltete Lizenzeinheit: Bei verwalteten Lizenzeinheiten wird oben auf der
Registerkarte der Konformitatsstatus zusammengefasst und durch ein Kreisdiagramm
veranschaulicht. In dieser Ansicht sehen Sie auf einen Blick, wie viele Lizenzen in
Gebrauch sind und ob weitere Lizenzen benétigt werden.

Unten auf der Registerkarte sehen Sie eine Liste lhrer bisherigen Lizenzk&ufe. Neue
Kaufe kénnen Sie hier hinzufiigen.

A Nicht verwaltete Lizenzeinheit: Bei nicht verwalteten Lizenzeinheiten zeigt diese
Registerkarte ausschlieBlich Ihre bisherigen Lizenzkaufe fir die Anwendung oder Suite.
Sie kdnnen mit der Verwaltung einer Lizenzeinheit beginnen oder neue Lizenzkaufe
hinzufuigen.

Hinweis: Wenn in der Strukturansicht eine nicht verwaltete Lizenzeinheit markiert ist,
sehen Sie oben in der Detailansicht eine Dropdownliste. Mit dieser Dropdownliste
kénnen Sie den Status der Lizenzeinheit A&ndern, um mit der Verwaltung der
Lizenzeinheit zu beginnen oder den Lizenztyp zu andern.

Diese Registerkarte wird standardmafig in der Detailansicht angezeigt, wenn in der
Strukturansicht die Registerkarte Lizenzeinheiten gedffnet ist.

Zuordnen eines Lizenztyps

Wahlen Sie in der Dropdownliste den Lizenztyp aus, den Sie der markierten Lizenzeinheit
zuordnen mochten. Der Lizenztyp kann auch auf der Registerkarte Eigenschaften der
Lizenzeinheit | Lizenzen zugeordnet werden.

Verfolgen der Lizenzverwendung

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Lizenzverwendung verfolgen neben der Dropdownliste
Lizenztyp, um die Verwendung der betreffenden Lizenzeinheit zu Uberwachen. Asset Manager
verfolgt ab sofort sdmtliche Startvorgange der Anwendungen, die zu der Lizenzeinheit gehdren.
Weitere Informationen finden Sie unter Verfolgen der Lizenzverwendung.

Anzeigen von Konformitatsstatistiken

Bei nicht verwalteten Lizenzeinheiten wéahlen Sie in der Dropdownliste oben in der Detailansicht
einen Lizenztyp aus. Oben auf der Registerkarte wird nun der aktuelle Konformitatsstatus der
Lizenzeinheit angegeben.

Hinzuflgen eines Lizenzkaufs

Wenn Sie eine von Ihrem Unternehmen erworbene Lizenz hinzufligen mochten, klicken Sie unter
Bisherige Lizenzk&aufe auf Hinzufiigen. Machen Sie im Dialogfeld Lizenzkauf hinzufugen
detaillierte Angaben zu der neuen Lizenz (z. B. Ablaufdatum).

Andern eines Lizenzkaufs

Wenn Sie Informationen zu einem Lizenzkauf &ndern moéchten, markieren Sie den betreffenden
Datensatz unter Bisherige Lizenzkaufe, und klicken Sie auf Bearbeiten.

Entfernen eines Lizenzkaufs

Wenn Sie die Informationen zu einem Lizenzkauf nicht mehr benétigen, markieren Sie den
betreffenden Datensatz unter Bisherige Lizenzk&ufe, und klicken Sie auf Loschen.

Registerkarte "Mitglieder" (Registerkarte "Lizenzeinheiten")

Auf der Registerkarte Mitglieder werden unterschiedliche Informationen angezeigt, je nachdem,
ob Sie in der Strukturansicht eine einzelne Lizenzeinheit (oder Anwendung) oder einen
Gruppenknoten (z. B. Alle Lizenzeinheiten) markiert haben.
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Lizenzgruppen

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel fadmin)
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Bereit

Wenn Sie in der Strukturansicht einen Gruppenknoten markiert haben (weitere Informationen zu
Lizenzeinheitengruppen unter Gruppieren von Lizenzeinheiten), zeigt die Registerkarte
Mitglieder der Detailansicht Informationen zu allen Lizenzeinheiten dieser Gruppe.

Standardmafig werden die folgenden Spalten angezeigt:

A Name: Name der Lizenzeinheit

A Typ: Lizenztyp (Einzelplatzlizenz, Standortlizenz, Prozessorlizenz, nicht verwaltete
Lizenz)

A Status: aktueller Konformitatsstatus

A Besitz von Lizenzen: Anzahl erworbener Lizenzen

A Verwendung verfolgen: Angabe, ob die Lizenzeinheit derzeit iberwacht wird. Weitere
Informationen finden Sie unter Verfolgen der Lizenzverwendung.

A Verwendung: Anzahl der Computer, auf denen die Lizenzeinheit verwendet wird. Es

handelt sich nicht um die Gesamtzahl der Startvorgdnge der Anwendung, sondern die
Anzahl der Computer, auf denen sie gestartet wurde.

A Verwendungsstufe: Haufigkeit, mit der die Anwendung verwendet wird. Die folgenden
Werte sind verfligbar:

A Nicht verfolgt: Die Lizenzeinheit wird nicht verfolgt.

A Téaglich: Die Lizenzeinheit wird taglich verwendet.

A Waéchentlich: Die Lizenzeinheit wird wochentlich verwendet.

A Monatlich: Die Lizenzeinheit wird monatlich verwendet.

A Gelegentlich: Die Lizenzeinheit wird seltener als monatlich verwendet.

A Nie: Die Lizenzeinheit wird zwar verfolgt, wurde aber noch nicht gestartet.

Hinweis: Die Verwendungsstufe wird entsprechend der Einstellung in den Channel-
Eigenschaften (Registerkarte Wartung) stiindlich oder taglich aktualisiert.

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Spaltentitel und dann im Kontextmeni auf
Weitere Felder klicken, sind zudem die folgenden Spalten verfigbar:

A Lizenzierte Installationen: Anzahl lizenzierter Installationen im Channel
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A Erforderliche Lizenzen: Anzahl der zur Konformitat fehlenden Lizenzen. Es handelt sich
um die Installationen (siehe unten) abzuglich der lizenzierten Installationen.

A Installationen: Gesamtzahl der Computer, auf denen die Lizenzeinheit installiert ist. Ist
sie hoher als die Zahl unter Lizenzierte Installationen, so lautet der Status Nicht
konform.

A Verfligbare Lizenzen: Anzahl derzeit verfuigbarer Lizenzen

A Betriebssystem: Ja bedeutet, dass die Lizenzeinheit ein Betriebssystem ist.
A Hersteller: Anbieter der Lizenzeinheit

A Suite: Kontrollkastchen, das angibt, ob die Lizenzeinheit eine Suite ist

A Preis: Durchschnittspreis pro Lizenz

A Version: Version der Lizenzeinheit

Einzelne Lizenzeinheiten

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel {admin) E|@|Pz|

: Datei Bearbeiten @Anzeigen Computer Bestandsverwalkung  Werteilung  Berichte  Sicherheit  Extras Hife

KA LD 00 B0

\! Metzwerk Q_ Yerwalket @ Kunfiguratiunsgruppen/ |4 Lizenzeinheiten ‘ @Tasks ﬂ Asseks ¥

Lizenzeinheten 1} Mitglieder - Internet E xphorer a
=3 Alle Lizenzeinheiten -~ _
+ E ::u:unflict Ehe;:ker Profeszional Symbol T T —
+ - Intermet Explarer Y
+- s Microsoft . MET Framework, - f Internet Explorer B0
B Microsoft SOL Server ) Imtermet Explorer 7.0[4]
+ -y Microsoft SOL Server 2005 Express
4 Microsoft ‘Windows Operating Spste
+- iy Microsoft Windows <P Professional
+ -l M5M Gaming Zone Client w
4 > \ Mitglieder ]{ Camputernstallationen ){ Lizenzen /

Lizenzeinheit ‘nternet Explorer’

Wenn Sie eine einzelne Lizenzeinheit (oder Anwendung) markiert haben, zeigt die Registerkarte
Mitglieder Details zu den betreffenden Anwendungen oder Suites. Es handelt sich um:

A Name: Name der Anwendung
A Version: Version der Anwendung

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen Spaltentitel und dann im Kontextmen( auf Weitere
Felder klicken, sind zudem die folgenden Spalten verfiigbar:

A Build-Version: Nummer der Kompilation (Build)

A Unterversionsnummer: Nummer der Unterversion
A Hauptversionsnummer: Nummer der Hauptversion
A Wartungsversion: Nummer der Wartungsversion
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Registerkarte "Computerinstallationen" (Registerkarte "Lizenzeinheiten")

@ Prism-Konsole - Schnellstart-Channel (admin)
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Wenn in der Strukturansicht die Registerkarte Lizenzeinheiten gedffnet ist, zeigt die
Registerkarte Computerinstallationen in der Detailansicht Einzelheiten zu den Computern, auf
denen die Anwendungen der Lizenzeinheit oder Lizenzeinheitengruppe installiert sind.

Diese Informationen werden angezeigt, wenn Sie in der Strukturansicht die Registerkarte
Lizenzeinheiten und in der Detailansicht die Registerkarte Computerinstallationen 6ffnen.

Anzeigen der Computerinstallationen fir eine bestimmte Gruppe oder Einheit

Markieren Sie auf der Registerkarte Lizenzeinheiten die Gruppe oder Lizenzeinheit, deren
Computerinstallationen Sie anzeigen mdchten. In der Computerliste der Detailansicht werden
ausschlieBlich die zugehdrigen Computer angezeigt.

Sortieren oder Gruppieren der Daten

Wie auch in den Ubrigen Detailansichten der Konsole kdnnen Sie die Daten sortieren oder
gruppieren, indem Sie auf einen Spaltentitel klicken oder einen Spaltentitel auf den farbigen
Balken uber der Tabelle ziehen.

Befehle im Kontextmeni

Wenn Sie in dieser Ansicht mindestens einen Computer markieren und mit der rechten
Maustaste auf lhre Auswabhl klicken, wird ein Kontextmenu mit den folgenden Befehlen angezeigt:

A Task zuordnen: Ordnet den markierten Computern einen Task zu (wenn Prism Deploy
installiert und lizenziert ist).

A Bestandspriifung starten: Startet eine Bestandspriifung der Computer. Erfasst werden
sowohl die Hardwarekonfiguration als auch die installierten Anwendungen.

A Léschen: Léscht die Computer aus dem Channel.

A Eigenschaften: Zeigt die Eigenschaften der Computer an. Weitere Informationen finden

Sie unter Anzeigen allgemeiner Computereigenschaften.

Automatisches Erstellen von Lizenzeinheiten

Asset Manager durchsucht die verwalteten Computer automatisch im Hintergrund nach
ausfuhrbaren Anwendungsdateien. Jede der gefundenen Dateien wird mit
Datenbankinformationen zu bekannten Anwendungen und Lizenzeinheiten verglichen. Je nach
dem Grad der Ubereinstimmung mit bekannten Lizenzeinheiten werden die Dateien anschlieRend
auf der Registerkarte Nicht zugeordnete Dateien unterschiedlichen Gruppen zugeordnet. Sie
kénnen sich die Zuordnung von Dateien zu Lizenzeinheiten erleichtern, indem Sie festlegen, dass

34



Verwalten von Software und Lizenzen

Asset Manager bei exakter Ubereinstimmung eine automatische Zuordnung vornimmt. Wenn Sie
die Dateien lieber manuell zuordnen, lassen Sie diese Option deaktiviert.

So legen Sie fest, dass exakt Ubereinstimmende Dateien automatisch den Lizenzeinheiten
zugeordnet werden:

1. Wahlen Sie Bestandsverwaltung | Einstellungen. Die Registerkarte
Bestandsverwaltung des Dialogfelds Channel-Eigenschaften wird gedffnet.

2. Aktivieren Sie die Optionen zum automatischen Identifizieren von Dateien.

Die Dateien in den Ordnern Genaue Ubereinstimmung und/oder Ungeféhre Ubereinstimmung
des Dialogfelds Nicht zugeordnete Dateien werden automatisch den bekannten Lizenzeinheiten
zugeordnet und auf der Registerkarte Lizenzeinheiten angezeigt. Bei Aktivierung dieser Optionen
sind in den Ordnern Genaue Ubereinstimmung und Ungefahre Ubereinstimmung nur noch
selten Dateien zu finden.

Verwalten von Lizenzeinheiten

Wie bei Computern kénnen Sie auch bei Lizenzeinheiten entscheiden, ob Sie sie verwalten
mdochten. Das Verwalten von Lizenzeinheiten erleichtert Ihnen die Uberwachung der
Lizenzierungssituation in lhrer IT-Umgebung. Bei verwalteten Lizenzeinheiten wird oben auf der
Registerkarte Lizenzeinheiten | Lizenzen ein Kreisdiagramm angezeigt, aus dem der aktuelle
Konformitatsstatus hervorgeht. AuRerdem finden Sie hier eine Ubersicht (iber die Anzahl der
gekauften Lizenzen, die Anzahl der genutzten Lizenzen und die Anzahl der Computer ohne
Lizenz.

Fuhren Sie zum Verwalten einer Lizenzeinheit einen der folgenden Schritte aus:
A Wahlen Sie in der Dropdownliste oben auf der Registerkarte Lizenzeinheiten | Lizenzen
der Detailansicht den Lizenztyp aus.

ODER

A Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf der Registerkarte Lizenzeinheiten auf eine
Lizenzeinheit, und wéahlen Sie im Kontextmenl den Befehl Eigenschaften. Wahlen Sie
auf der Registerkarte Eigenschaften der Lizenzeinheit | Lizenzen den Lizenztyp aus.

Die folgenden Optionen stehen zur Wabhl:
0 Nicht verwaltet
o Einzelplatzlizenz
0 Standortlizenz
o}

Nach Prozessor

Lizenztypen

Einzelplatzlize